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Kedy DofE Otvor sa
karticky pouzivat:

1. Po spolocnom zazitku

2. Po projekte

3. Po Skolskom roku

4. Po Dobrodruznej expedicii

5. Na konci/zaciatku kalendarneho roku

Karticky si rozdelite v skupine, v ktorej robite
reflexiu a kazdy si pripravi odpoved na svoju
karticku/y a povie ju nahlas v skupine. MdzZete
ich vyuzit aj ako otazky do diskusie. Rovnako sa
vSak daju pouzit aj na individualnu reflexiu.

Preco robit reflexiu?

Reflexia je priestor pre kaZdého z nas
vlastnymi slovami vyjadrit svoje
myslienky a nazory, ktoré sme predtym
nemali.

Karticky sa po otoceni na druhi stranu daja
poutzit ako hra Cierny Peter (V nasom pripade je
to Cierna Macka:).

Cierny Peter je kartova hra, ktora sa hra s balitkom 31
kariet. Balicek obsahuje 15 parov kariet s rovnakym
motivom a jednu kartu s Ciernym Petrom, ktord nema
par. Cielom hry je zbavit sa vSetkych kariet tak, Ze si
hraci vytvaraju a odkladaja pary. Hrac, ktorému
zostane v ruke karta Cierneho Petra, prehrava.

Pravidla hry:

1. Priprava: VSetky karty sa zamieSaju a rozdaju
hracom tak, aby nikto nevidel karty ostatnych. Hraci
si skontroluju karty a odloZia vsetky pary, ktoré
maiju. Zostavajuce karty si rozloZia do vejara.

2. Zaciatok hry: Hru zacina hrac, ktory je v DofE
najg!vl_hilie:) A potom sa ide v smere hodinovych
ruciciek.

3. Tahanie_ kariet: Hrac si potiahne jednu kartu z
vejara hraca po jeho pravici. Ak si potiahne kartu,
ktora s jeho kartou vytvori par, odloZi si tento par.
Ak nie, kartu si ponecha a vejar si preloZi.

4. Pokracovanie hrﬁ: Hra pokracuje v smere
hodinovych ruciciek. Hraci si postupne tahaju karty
a odkladaji pary.

5. Koniec hry: Hra konci, ked'jeden z hracov ostane s
kartou Cierneho Petra. Tento hrac hru prehrava.
































































































